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Workshop: Animierte Videos mit Doodly und AniMaker erstellen 

 

Zielgruppe:		

Alle Personen, die animierte Videos erstellen möchten, sind herzlich willkommen. 

 
Kurzbeschreibung: 

Nach den erschwerten Bedingungen durch die Coronapandemie und der damit einhergehenden 
Notwendigkeit, auch neue Arten der digitalen Bildung zu erkunden, haben sich Lernvideos als sehr 
interessante Möglichkeit herausgestellt, Informationen zu vermitteln. Wer daran Interesse hat, sieht 
sich mit einer Vielfalt an Software und Herangehensweisen konfrontiert. Mit diesem Workshop 
erkunden wir gemeinsam mögliche Herangehensweisen und welche Software sich gut und einfach 
bedienen lässt.  

 

Die im Workshop näher beleuchtete Software ist nicht kostenlos, kann jedoch mit einigen Vorteilen für 
den Preis überzeugen. Konkret handelt es sich um folgende Programme: 
 

Doodly ist eine Software für alle, die Erklärvideos im Whiteboard Stil erstellen möchten. Per Drag-n-
Drop lassen sich in wenigen Minuten ,,handgezeichnete“ Videos erstellen. 
Die Kosten bei Doodly entstehen durch ein Abo. Die Kosten für das jährliche Abo liegen zwischen $20 
und $40 monatlich (https://www.doodly.com). 

 
Mit AniMaker lassen sich verschiedene Arten von Animationsvideos erstellen. Neben 2d- und 2,5d-
Animationen, animierten Infografiken und animierter Schrift kann man mit AniMaker auch Whiteboard 
Videos online erstellen. Per Drag-n-Drop lassen sich in wenigen Minuten ,,handgezeichnete“ Videos 
erstellen. 

Die Kosten bei AniMaker entstehen durch ein Abo. Die Kosten für das jährliche Abo liegen zwischen $10 
und $50 monatlich (https://app.animaker.com/pricing). 

 

 
Inhalte: 

• Sie lernen den Arbeitsbereich beider Tools kennen (Canvas, Ressourcen, Einstellungen, Timeline) 
• Sie lernen Einsatzbeispiele im Bereich der Deutschförderung kennen (Wortschatzvermittlung 

und Grammatik) 
• Sie erstellen eine eigene Szene mit der Probeversion von AniMaker 

(Bitte registrieren Sie sich hierfür kostenlos unter https://accounts.animaker.com/) 
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Methoden: 
Der Workshop arbeitet in einer Abwechslung von Präsentation und Learning by Doing. Die 
Teilnehmer*innen erstellen eine eigene Szene mit Animaker. Der Workshop endet mit einer kleinen 
Austausch- bzw. Fragerunde. 

 
 
 
 
Dozent:  
Antares Vega Rubio, Learning & Development Spezialistin 

 
Termin und Ort:  
Montag 17.10.2022 
10:00 – 15:00 Uhr 

Online über Zoom 

 

Kosten und Anmeldung:		
Der Teilnahmebeitrag (inkl. Tagungsgetränke und Mittagessen) beträgt 100 € für LAG-Mitglieder und 
150 € für Nicht-Mitglieder. Der Rechnungsbetrag ist umsatzsteuerfrei nach § 4 Nr. 22a UStG. Bitte 
melden Sie sich das Buchungssystem auf unserer Internetseite an: 

www.lag-arbeit-hessen.de/veranstaltungen-2 
 
Veranstalter: 

LAG Arbeit in Hessen e.V. 
Kurmainzer Str. 6, 65929 Frankfurt 
Kontakt: Finn Freund 
Tel. 069 / 973194-00 
Fax 069 / 973194-59 
Email: geschaeftsstelle@lag-arbeit-hessen.de, www.lag-arbeit-hessen.de 


